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CENTRUM SURFINGOWE WRAZ Z OŚRODKIEM INTEGRACJI SPOŁECZNEJ
 AUTOR: HANNA KACZMARKIEWICZ | PROMOTOR: DR INŻ. ARCH. M. KATARZYNA BANASIK-PETRI

CENTRUM SURFINGOWE
LOMBOK, INDONEZJA

LEGENDA
SURF CAMP1
WILLE2
CENTRUM SURFINGOWE3
RESTAURACJA4
PAWILON5
SKATEPARK6

ZESTAWIENIE POWIERZCHNI
POWIERZCHNIA DZIAŁKI 3740 M

POWIERZCHNIA ZABUDOWY 785M
POWIERZCHNIA UŻYTKOWA 1202.2M

POW. BIOLOGICZNIE CZYNNA

POWIERZCHNIA BUD. 1 462.1 M
POWIERZCHNIA BUD. 2 I 2' 86.4 M
POWIERZCHNIA BUD. 3 I 3' 159.1M
POWIERZCHNIA BUD. 4 494.6 M

WRAZ Z OŚRODKIEM INTEGRACJI SPOŁECZNEJ
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ZESTAWIENIE POWIERZCHNI BUDYNKÓW PROJ.

POWIERZCHNIA ZABUDOWY 868 M

POWIERZCHNIA ZABUDOWY 247 M
POWIERZCHNIA OBIEKTÓW 247M
POWIERZCHNIA BUD. 5 83 M

ZESTAWIENIE POWIERZCHNI OBIEKTÓW N.PROJ.

POWIERZCHNIA SKATEPARKU 164 M
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PLAN ZAGOSPODAROWANIA TERENU
SKALA 1:500
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WEJŚCIE DLA GOŚCI
WEJŚCIA DO BUDYNKÓW

ELEWACJA POŁUDNIOWA
SKALA 1:100
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Projekt zakłada zaprojektowanie centrum surfingowego wraz z ośrodkiem integracji społecznej w miejscowości
Kuta na wyspie Lombok w Indonezji. Założenie znajduje się przy Kuta Beach, na działce o powierzchni 3600 m².
Główną ideą projektu jest połączenie funkcji sportowej, wypoczynkowej i społecznej w sposób otwarty na
lokalny kontekst. Zamiast zamkniętego resortu zaprojektowano zespół budynków, który obsługuje surferów i
turystów, ale jednocześnie tworzy ogólnodostępną przestrzeń dla mieszkańców Kuty. Program obejmuje
szczegółowo opracowane budynki surfcampu, dwóch willi, centrum surfingowego i restauracji oraz
koncepcyjnie ujętą część publiczną z placem, skateparkiem i lekkim zadaszonym pawilonem inspirowanym
tradycyjnymi altanami berugak. Układ projektu nawiązuje do lokalnych zasad kształtowania przestrzeni, klimatu
tropikalnego oraz tradycji budowlanych wyspy Lombok.
Architektura opiera się na prostych, lekkich formach, naturalnych materiałach, konstrukcji wyniesionej nad
grunt, zacienieniu i naturalnej wentylacji. Projekt ma pokazać, że rozwój funkcji wypoczynkowych może
współistnieć z lokalną kulturą, krajobrazem i potrzebami społeczności.
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